1. Grafika (kotelezé feladat)

Osszes pontszam: 30 pont

Az idén mar hatodik alkalommal rendezziik meg a varosi informatika versenyt. Ebben az évben a
verseny témaja az el6z6 6t év, ehhez kapcsolodoan készitsd el a kovetkezé grafikai feladatot! A
feladat sikeres megoldasahoz olvasd el figyelmesen az utasitasokat és hasznald a tajékoztato jellegii
rajzot is! A feladathoz sziikséges képeket a Bitbajnoksag_7-8. osztaly->Grafika mappaban talalod.
Itt talalhat6 a szines mintafeladat is.

Munkad soran figyelj a folyamatos mentésre!
A kész munkat a Kész->grafika mappaba mentsd kupa néven, a kiterjesztése bmp legyen!(2 pont)

Vandorserleg
"BIT - BAINOKSAG"

Informatikai verseny

» A munkalap mérete: szélesség 20 cm, a magassag 18 cm legyen!
A kupat csak rajzelemek felhasznaldsaval készitheted el: gorbe, téglalap, ellipszis!
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Az emblémat a .... képbdl vagd ki!

Miel6tt szinezed a kupat, készits masolatot az arnyéknak €s szinezd sziirkére!

(1 pont)

(7 pont)
(2 pont)

(1 pont)

Az arnyék készitésénél alkalmazz 45 fokos dontést, és 50 %-os fliggbleges méretezést!

A Kupa szinei a kovetkezok:

Arnyalat 38 Voros 254 Arnyalat
Telitettség 240 Zold 240 Telitettség
Fényer6 120 Kék O Fényer6
Arnyalat 20 Voros 255

Telitettség 240 Zold 120

Fényer6 120 Kék O

A képeket a mintanak megfeleléen rendezd el!
A feliratot a mintanak megfelelden készitsd el a kupan is!
Szegély megrajzolasa

30
240
128

(3 pont)
(3 pont)

Voros 255
Zold 194
Kék 16

(4 pont)
(6 pont)
(1 pont)



