2. Grafika (kotelezo)

éﬁaﬁﬁﬁaaagm

JYTTY YT

Munkad megkezdése eldtt olvasd végig az egész feladatot!
Nyisd meg az alap.bmp nevi fajlt!
» A munkadat folyamatosan mentsd a kész->grafika mappaba, a fajl neve a kodod,

30 pont

kiterjesztése bmp legyen. (1 pont)
» A rajzlap mérete:sz 600x m500 képpontos (1 pont)
» A kép felirata: Monotype Corsiva betlitipussal 26pt-os méretben, dolt, félkovér
stilusban késziilt (3 pont)
» Az ablakok elkészitésénél a meglévo ablakot igazitsd méretre (toreked; a
legnagyobb hasonldsagra!) (6 pont)
» Az elvalasztd vonal a 0;250 poziciorol indul (2 pont)
A szinek a kovetkezok: (6 pont)
Az épiilet szintjei kép als6 | kép felso
foldszint 1. szint 2. szint 3. szint része része
vOros 80 113 127 187 128 0
zold 49 70 64 94 128 162
kék 12 17 0 0 0 232
» A gladiatorok képeit a grafika-> képek_56 mappabol tudod beilleszteni, majd a
megfeleld kicsinyités és a sziikséges tiikkrozések utan tedd be az ablakokba. (6 pont)

» A legfelso szint elkészitésénél a megfeleld alakzatokat rajzold meg majd masolas
beillesztés segitségével alakitsd ki hasonlora!

(5 pont)




