4, osztaly

Evi 6raszam: 36 6ra

Orakeret
1. Az informatikai eszkd6z6k hasznalata 5 pra
2. Alkalmazéi ismeretek 14 6ra
3. Problémamegoldas informatikai eszk6zokkel éssnébkkel 8 ora
4. Infokommunikacios 4 ora
5. Az informacios tarsadalom 4 6ra
6. Konyvtari informatika 1 6ra
Osszesen: 36 6ra
Minimalis kovetelmeny SNI felmentett kdvetelImények
» Szamitogep ki-bekapcsolasa « Szamitogep ki-bekapcsolasa
* Program inditdsa * Program inditdsa
» BOngésad hasznélata » BoOngésad hasznélata
* Imagine hasznalata * Imagine egyszérfeladatok (négyzet)
* Rajz program hasznéalata * Rajz program alapelemek, szinezés

Ertékelés: normal osztalyzattal
Egyértéki osztalyzatok: érai munka, ropdolgozat, felelésseryen eredményes szereplés
Kétértéki: témazaro elmélet, gyakorlati dolgozat, verserirealé eredmeényes szereplés

Versenyek februar hazi rajz és montazs verseny



Fo témakorok

Fejlesztési kdvetelmények

Informatikai alapok

Baleset- ésizvedelem, Szamitogépes piktogramok

Operécios rendszer

Belépés kilépés a lokalis szamitdgépProgram inditasa és bezarasa egérrel

Hal6zat, kommunikacid

Belépés kilépés a haldzatbdl. A helyi hal6zat haka. Internet bongéshasznalata. Halozati jatékok

Hardware

Szamitogép ki- és bekapcsolasa. Egér, billdmyelés

Adatok, algoritmusok

Egyszeii, hétkbznapi algoritmusok. LOGO programozas.

Programok alkalmazas

a

Imagine LOGO programnyelv alkalmazasa. Egypeogramok futtatasa.

Szbvegszerkesztés

Karakterformazas Paintben

Abra-, képszerkesztés

PAINT BRUSH (Paint.Net, Képmet&yrajzold program megismeréseiidkletek rajzokkal, szinezés

Tablazatkezelés

Konyvtarhasznalat

Oktatas

Oktato programok

Jatékelmélet

Jatek programok. Stratégiai, logikai jatékok

Kbévetelmények az 4. évfolyam végeén
- Baleset,fzvédelem valamint teremrend betartasa.
-  WINDOWS grafikusfelllet kezelése egérrel.

- Program inditasa.

- Tudjon az interneten keresni megadott oldalon k@ttéalkalmazast elinditani.
- Egy rajzol6 program megismerésé, mentés, megnegsakpzrendszer hasznalata. (Paint)
- Egyszefi LOGO programokat tudjon irni, menteni, megnyitaiatni, hibat megkeresni.




4, osztaly

Ora

Tananyag

Felhasznalt eszkoz,
program

Kiemelt
fejlesztési
tertletek,

kompetenciak

Kapcsoldédasok

A terem rendje, Balesetvédelem

A szamitogép részei, legfontosabb perifériak
Szamitogep helyes be- és kikapcsolasa
bejelentkezés a szamitégépbe

Szamitogep, Windows
(Linux)

K szk kr Ik egy

Szamitogepes jatekok
* matematikai
* logikai
* Ugyesséqi
» olvasas és szbvegertést s¢gitojatkeko
» stratégiai
* rajz

BongeézireFox, Chrome)
Jaték tarhelyek:
* egyszervolt.hu

EN I T szk p ig dg ag vm]

matematika,
magyar,

logika

rajz - mivészet

Bejelentkezés a hal6zatba

Programok inditasa, ledllitasa

Paint porgram inditasa

Az ablak részei (cimsor, menlsor, eszktzt&malag
rajzlap, paletta)

Paint

Az ablakkezel gombok, ablak méretezése, athelyezése

Rajzlap torlése (Fajl/Uj)

Utolsé ntiveletek visszavonasa
(Szerkesztés/Visszavonas)
Munka mentésekilonbd® helyekre (hdd, pendrive-ra,
konyvtar)

H K szk p kg if 6

magyar, foldrajz, bioldgis
rajz, mivészet

o

Rajzlap méretezése (Kép/Attributumok)

Rajzeszk6zOk hasznalata (ceruza, ecset, egyernés, go

kor, téglalap, kitdltés szinnel, radir)
Onallé munka




Nagyité hasznalata
Kijelolés

Képmetsd, Pain.Net

10. Kivagas, masolas, beillesztés, montazs technika
Szinek hasznalata
11. Onallé munka
12. Szamonkéres
iras a rajzmedbe (szévegdoboz létrehozéasa) MS Word | T szk pig dg if sz0 irodalom természetiset
13. Karakterformazas (bétipus, beiméret, bdistilus,
betiszin beallitasai)
14 Karacsonyi képeslap készitése Paintben montdépmetss, Pain.Net, EN Fd pig vm if Ga gy fivészet, rajz
' technikaval PicPick
15 Karacsonyi jatékok az Interneten (jatékok elinditgs
' kilépés)
16. Gyakorlas, felkészilés a dolgozatra
17. Szamonkéres, Témazaro dolgozat
18. Félévi jegyek megbeszélése
Ismerkedés az Imagine Logo programmal Imagine Logo Logikai készség matematika
A tekndcgrafika alapjai fejlesztése. természetismeret
19. - 20. | Iranyjatékok Térképolvasasi készség
Alapparancsok a Logoban ¢ed, hatra, jobbra, balra)
Labirintus jaték az utasitasok gyakorlasahoz
Logo utasitasok: tl, tf, szinezés
21. - 22. A . L )
Program és rajzlap mentése (kiterjesztések)
Eljaras készitése térbeli tajékozddo készségvizualis kommunikacio
23. - 24. | Négyzet, haromszdg eljaras Technikai készség matematika
Szinezés eljarasban Tervedkészség
A ciklus, ismétbdés megfigyelése
25. - 26. | Ismétlés utasitas szerkezete
Négyzet, haromsz6g készitése ismétléssel
Alakzatok részekre bontasa Probléma-megoldo
27.-28.| D A ; )
Osszetett eljarasok készitése képesség
29. Osszefoglald, gyakorlas
30. Szamonkérés, Témazaré dolgozat
Animacio, Hogyan készul a rajzfilm? Imagine Logo | T k szk Ik kr matematika, fivészet
31. Teknsc alakjanak megvaltoztatasa Gif Animator

Hogyan lassithatjuk, gyorsithatjuk a mozgast?




Tdbbféle alak, tdbbféle mozgas kiprobalasa

32.

Animacio
.33 Animécidhoz héttér rajzoldsa, kész hattér betdltése

Munka parokban: tenger vagly animacio elkészitése
egyeéni elképzelések alapjan

34. Szamonkéres
35. Ev végi 6sszefoglalas
36. Ev végi jegyek megbeszélése

Beadandd feladatok {anévkézben onalldéan elkészitéreladal

« Irj le egy algoritmust egy széveg alapjan! irjayedrténetet és ird le algoritmizalva (2. félév)




A Tanterv jel6léseit alkalmazva:

Kiemelt fejlesztési feladatok:

EN En és dnismeret

H Hon-és népismeret

E EurOpai azonossagtudat — egyetemes kultura
K Kdrnyezeti nevelés

| Informacids és kommunikacios kultara

TE Testi és lelki egészség

T Tanulas

F Felkészilés a febit 1ét szerepeire

Kulcskompetenciak:
k kommunikacios

n narrativ

d dontési

szk szabalykovét

Ik lényegkiemed

€ életvezetési

egy egyuttnikodési
p problémamegoldé
kr kritikai

i komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képgek

Gondolkodasi képességek fejlesztése:
ig induktiv gondolkodas

dg deduktiv gondolkodas

kg korrelativ gondolkodas

ag analdgias gondolkodas

vm vizuélis memoria

Megismerési képessegek fejlesztése

if informéacidszerzés és— feldolgozas

Ua az ismeretek U] helyzetben val6 alkalmazasa

sz0 szOvegalkotas képessége

gy a mindennapi életben valo eligazodas

0 az 6nallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek



