Felhasznalt tankonyv:
Sajat jegyzet, internet

Minimalis kovetelmény

Bongészo hasznalata

Rajz program hasznélata
Szovegszerkesztés alapjai

Imagine hasznalata

5. osztaly

Evi 6raszam: 36 Ora

Orakeret
1. Az informatikai eszk6zok hasznalata 4 Ora
2. Alkalmazéi ismeretek 14 6ra
3. Problémamegoldds informatikai eszkdzokkel és modszerekkel 8 Ora
4. Infokommunikaciés 4 Ora
5. Az informacios tarsadalom 4 Ora
6. Konyvtari informatika 2 6ra
Osszesen: 36 ora

SNI felmentett kovetelmények

Szamitogép ki-bekapcsolasa, Program inditasa e Szamitogép ki-bekapcsoldsa, Program inditasa
Bongészo hasznalata

Rajz program alapelemek, szinezés
Szovegszerkesztés alapjai

Imagine egyszerl feladatok (négyzet)

Ertékelés: normal osztélyzattal
Egyértékii osztalyzatok: 6rai munka, ropdolgozat, felelés, versenyen eredményes szereplés

Kétértékii: témazaro elmélet, gyakorlati dolgozat, versenyen kivalé eredményes szereplés

Versenyek: februdr hizi rajz és montdzs verseny
dprilis Bit bajnoksdg (Mosonmagyardévar Haller iskola)




Fo téemakorok

Fejlesztési kovetelmények

Informatikai alapok

Baleset- és tlizvédelem, Szamitogépes piktogramok

Operacios rendszer

Belépés kilépés a lokalis szamitdgépbdl. Program inditdsa és bezardsa egérrel, megnyitds, mentés

Halozat, kommunikacio

Belépés kilépés a hdldzatbol. A helyi hdlézat hasznalata. Internet bongészd hasznalata. Hal6zati jatékok

Hardware

Szamitégép ki- és bekapcsoldsa. Egér, billentylikezelés

Adatok, algoritmusok

Egyszerti, hétkoznapi algoritmusok. LOGO programozas.

Programok alkalmazasa

Imagine LOGO programnyelv alkalmazéasa. Egyszerii programok futtatdsa.

Szovegszerkesztés Karakterformazas, egyszeriibb bekezdés elkészitése

Abra_, képszerkesztés PAINT BRUSH (Paint.Net, Képmetsz0) rajzolé program megismerése. Miiveletek rajzokkal, szinezés
Tablazatkezelés -

Konyvtarhasznélat -

Oktatas Oktat6 programok

Jatékelmélet Jaték programok. Stratégiai, logikai jatékok

Kovetelmények az 5. évfolyam végén

- Baleset, tiizvédelem valamint teremrend betartdsa.

- Szdmitogép és monitor megismerés, rendeltetés szerinti haszndlata.
- WINDOWS grafikusfeliilet kezelése egérrel.

- Program inditdsa.

- Tudjon az interneten keresni megadott oldalon, jdtékot, alkalmazdst elinditani.
- Egy rajzolé program megismerésé, mentés, megnyitds, eszkozrendszer haszndlata. (Paint)
- Egyszerii LOGO programokat tudjon irni, menteni, megnyitni, futatni, hibdt megkeresni.




5. oszialy

Kiemelt
Sra Tananyag Felhasznalt eszkoz, fejlf:sztes1 Kapcsolédasok
program teriiletek,
kompetenciak
1. A terem rendje, Balesetvédelem K szk kr lk egy technika
2.-17 Képesség fejleszto jatékok (Interaktiv tabla) Internet, FireFox
* matematikai webes jatékok ENITszkpigdgagvm | matematika,
e logikai egyszervolt.hu magyar, természetismeret,
° ugyességl tablajatekos.hu
® olvasds és szovegértést segitd
e stratégiai
Onall6 feladat: egy egyszerl jaték bemutatdsa, {rasban Internet, FireFox T, 1, p, if, sz0, 06
3 Szdmonkérés egy egyszerii jaték bemutatdsa szoban, interaktiv tabla T, 1, p, if, sz0, 0
) prezentdlva (beadandd) Internet, FireFox
Rajzolé programok hasznalata (ismétlés) Paint EN Ik kr vm da d rajz
Masolas, kivagas, beillesztés, forgatds, nyujtas; Paint.Net algoritmikus gondolkodas
9.-13. Szoveg beirds, formazas Kimetszo
Kivagas kiilséprogrammal (InfraView)
Készits montazst! MS Picture Maneger
14 Készitsiink képet, 6nallo képkészités! D szk 1k p algoritmikus rajz
) (informatikai hdziverseny) gond. kreativitdsfejlesztés
Céltudatos informdacidszerzés az Internetrol iskolai honlap ITilkifoua magyar irodalom,
15. képek kivigasa szocsinfo k, szk, kg torténelem,
sdt.sulinet.hu természetismeret
16. Osszefoglalds, gyakorlas
17. Szdmonkérés
18. Félévi jegyek megbeszElése, javitdsok
19. Szovegszerkesztés: karakterformazas MS Word K, T,1,Ilk, gy, 6 magyar nyelvtan
20. Bekezdésformazas, képbesziras: gyakorlds
21. Gyakorlas
22. Ondllo feladat megoldds EN, F, k, 576, gy
23. Halozat felépitésének és miikodésének egyszerii TE T i ag vm Ik if da magyar




bemutatasa
Internet, a hal6zat kibovitése

Bongészok felépitése (néhdny menii, eszkoztar ismerete)

HTML dokumentumok megnyitdsa, mozgas a
dokumentumok kozott, levelezés

Imagine Logo megismerése (ismétlés) Imagine Logo Logikai készség matematika
alap utasitésai (e, h, j, b, tl, tf, torolkép) fejlesztése. természetismeret
(kiilonbozoségek: eljaras készitése, tollvastagsag, Térképolvasasi készség
tollszin beallitsai)
Sokszogek rajzoldsa térbeli tajékozodo készség | vizudlis kommunikacio
ciklus segitségével (ism) Technikai készség matematika
25. Szabalyos sokszogek rajzolasa Tervezokészség
Kor rajzolésa (tobbféle megoldas) Kommunikécids készség
Ertékviéltoztatdssal a kor méretének valtoztatdsa Probléma-megoldé képesség
Gyakorlas - sokszogek, korok rajzoldsa Kreativitas matematika
26. . P .
Ivek, félkor, negyed kor
27. Osszefoglalds, gyakorlds
28. Szdmonkérés
29 Konyvtari informatika, konyvtari szolgaltatasok Internet, FireFox ILT,i,lk, gy, 6 minden tantargy
’ Iranyitott forrds- és informécidkeresés, katalogus
30. Szdmonkérés
31 Multimédia elemei: szdveg, rajz, hang, zene, fénykép, Winows Media Player E, L F k,1i,1g, vm, ta, 6 zene, média,
’ animacio VLC, Format Factory természetismeret
32. Gyakorlds: animaci6 LogoMotion, PhotoScape E szk 1k ag Ga
33 Az eddig tanultak felhasznédldsaval 6nall6 munka T, 1, p, if, sz0, 0
" készitése
34, Elkészitett munkdk bemutatdsa
35. Ismétlés, rendszerezés
36. Ev végi jegyek megbeszélése

Beadando feladatok (ranévkozben ondlléan elkészitendd feladat)

o Készits el egy egyszerll internetes jaté€k leirasat megadott szempontokat figyelembe véve! (kézzel irott) (1. félév)
e Tarts ebbdl egy kis eldadast! (1. félév)
e Haldzati fogalomrdl vagy eszkozrdl sajat szavaiddal megfogalmazott rovid leirds (email, melléklet) (2. félév)



A Tanterv jeloléseit alkalmazva:

Kiemelt fejlesztési feladatok:

EN En és 6nismeret

H Hon-és népismeret

E Eurépai azonossagtudat — egyetemes kultira
K Kornyezeti nevelés

I Informécids és kommunikaciés kultira

TE Testi és lelki egészség

T Tanulés

F Felkésziilés a felnott 1ét szerepeire

Kulcskompetenciak:
k kommunikaciés

n narrativ

d dontési

szk szabalykoveto

lk 1ényegkiemeld

¢ életvezetési

egy egyiittmiikodési
p problémamegoldo
kr kritikai

1 komplex informécidk kezelésével kapcsolatos képességek

Gondolkodasi képességek fejlesztése:
ig induktiv gondolkodas

dg deduktiv gondolkodas

kg korrelativ gondolkodas

ag anal6gids gondolkodds

vm vizudlis memoria

Megismerési képességek fejlesztése

if informacidszerzés és— feldolgozas

ua az ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasa

sz0 szOovegalkotds képessége

gy a mindennapi életben val6 eligazodas

0 az 0nall6 ismeretszerzéshez sziikséges képességek



