1. oSItaly

Evi 6raszam: 36 Ora

Orakeret
Javasolt 6raszamfelosztas témakorok szerint: | Didaktikai feladatok szerint csoportositva:
|. Hardware, karbantartas 5 6ra Uj anyag feldolgozasa 10 6ra

[Il. Internet, adatgydijtés 6 ora Ellendrzés 4 bra

[ll. Perifériak hasznélata 5 6ra Feladatmegoldas, gyakorlas 18 6ra

IV. Szbvegszerkesztés 10 6ra Osszefoglalas 4 6ra

V. Algoritmizalas 8 ora " ] ;
Ev végi 6sszefoglalas 2 6ra Osszesen: 36 ora
Osszesen: 36 6ra

Felhasznalt tankonyv:
Sajat jegyzet, internet

Minimalis kovetelmény

Szovegszerkesztd program elinditdsa, hasznalat, fObb szabdlyok ismeret

Internet hasznélata, keresés (tematikus, kulcs szerinti); levelezés

Téblazatkezeldben hasznalt fogalmak elemi ismerete (cella, sor, oszlop, hivatkozisok)

Tablazatkezeldvel Osszetett feladatok megoldasa (tabla—>szinezés, szegélyek, adatbeirds, képlet haszndlata, szum,
min, max, atlag fv. haszndlata, grafikonkészités)

Power Point hasznalata, multimédias eszkoz hasznalat

* Algoritmizalas fogalma, egyszer(i paraméteres feladatok elkészitése Imagine Logo segitségével



SNI felmentett kovetelmények
e Szamitogép ki-bekapcsoldsa, Operacios rendszer grafikus feliiletének hasznélata
¢ Internet hasznélata, keresés (kulcs szerinti); levelezés alapfeladatai
e Tablazatkezelo elemi ismerete, tdj€kozodas cella, sor, oszlop kozott
e Tablazatkezeldvel egyszeriibb feladatok megoldasa (tabla—>szinezés, szegélyek, adatbeirds, segitséggel — iranyitassal
képlet hasznélata, szum, min, max, atlag fv. hasznélata, grafikonkészités)
Power Point hasznélata
® Algoritmizalas fogalma, segitséggel egyszerii paraméteres feladatok elkészitése Imagine Logo segitségével

Ertékelés: normal osztilyzattal
Egyértékli osztalyzatok: 6rai munka, ropdolgozat, felelés, versenyen eredményes szereplés
Kétértékii: témazar6 elmélet, gyakorlati dolgozat, versenyen kivalé eredményes szereplés

Versenyek: madrcius hizi prezenticios verseny
dprilis Bit bajnoksdg (Mosonmagyardévar Haller iskola)



Fo témakorok

Fejlesztési kovetelménvyek

Informatikai alapok

Operacios rendszer

Ismétlés (Alloméanyok, konyvtarszerkezet.)

Halo6zat, kommunikacid

Iskolai weboldal haszndlata, bongészo preciz kezelése

Hardware

Thz- és balesetvédelem.

Adatok, algoritmusok

Algoritmus leiré moédszerek. Algoritmusok kédoldsa programnyelven. Egy programnyelv alaputasitdsai.
Véletlen események modellezése. Egyszerti modell programok

Programok alkalmazasa

LOGO Tantérgyi oktatoprogramok futtatdsa. A szdmol6gép (Calc) hasznalata.

Szovegszerkesztés Nyomtatott dokumentumok.. WINWORD szoveg szerkesztése (karakter, bekezdés, blokkmiiveletek...).
Meghivo, levél, névjegykészitése

Abraszerkesztés PAINT, MS Word 6nall6é hasznalata.

Tablazatkezelés Az Excel tablazatkezeld program. Tablazatelemzés. Adatok hasznélata, miiveletek a tdblazatkezeldvel.
(cellak, forméazas, képletek, fliggvények, hivatkozdsok, grafikon készitése)

Konyvtarhasznalat Konyvtartipusok, informaciés kozpontok. Kiilonb6z6 konyvtartipus megismerése, konyvtari halézat. A

kézikonyvtar hasznalata. Tdjékozddds a nyomtatott dokumentumokban. Forraskeresés adott témahoz.

Kovetelmények a 7. évfolyam végén
- A hdlozat biztos haszndlata iizenetek kiildésére és fogaddsdra. Hdlozat haszndlatdhoz a jogosultsdgok megismerése.

- A jellemzo algoritmikus szerkezetek ismerete. Algoritmusok értelmezése,

alkalmazdsa kiilonbozo feltételek mellett. Az eredmény elemzése. -A LOGO programnyelv alaputasitdsainak ismerete.

- A kész dokumentum beolvasdsa, javitdsa a mddositott vdltozat mentése, nyomtatdsa. Tabuldtor, tabuldlds,

tabuldtortipusok, tabldzatkészitése,
- Tdblazatkezelés formdzdsok; adattipusok, abszoliit cellacim, blokkmiiveletek: kijelolés, mozgatds, mdsolds, torlés;
- Képletek haszndlata, egyszerubb fiiggvények, diagram és grafikon készitése; objektumok besziirdsa.

- Ismerje a legkozelebbi kozkonyvtdrat. Tudjon feladataihoz (segitséggel) dokumentumokat vdlasztani, és legyen képes

haszndlatukra. Ismerje, és tudja haszndlni a legfontosabb segédkonyveket (lexikon, szotdr)

kodoldsa, haszndlata. Algoritmusok



1. osztaly

Tananyag

Felhasznalt eszkoz,
program

Kiemelt
fejlesztési
teriiletek,

kompetenciak

Kapcsolodasok

A terem rendje, Balesetvédelem (Szamonkérés ea)

K szk kr 1k egy

technika

Ismétlés - Szovegszerkesztés
Karakterformazas: Formatum/Betlitipus(Betlitipus,
Térkoz és pozicio, Effektusok a szovegben)

I'szk Ik p ig dg ag if Ga sz6

magyar

Téblazat, Keret- és oldalszegély beallitasa, felsorolasok

HIkd Ik dg if da

matematika, foldrajz

Tabulatorok hasznalata

HIkd Ik dgif da

adatok rendezése

Nyomtatds, nyomtatdsi kép, nyomtatdsi beallitdsok

Gyakorlas: szovegszerkesztésrdl tanultak Osszefoglaldsa
(karakterformazas, bekezdésformazas, tabulatorok, kép
behelyezése, WordArt haszndlata)

Szdmonkérés, Témazdro dolgozat (ea, gy)

10.

Tablazatkezelés - MS Excel

Munkafiizet felépitése

Adatbeviteli lehetdségek

Adatok moédositasi, torlési lehetdségei

Téblazat formazasa (szegély, mintizat)
Allomanykezelés (megnyitds, mentés)

Mozgas a tablazatban (kijelolések, mésolasi €s
athelyezési lehetdségek, oszlopok, sorok besziirésa,
torlése

HIkd Ik dg if da

matematika, foldrajz,
statisztikai adatkezelés

11.

Egyszerl képletek az Excelben
Egyszerti matematikai feladatok megoldasa
Kiilonb6z6 szamtipusu adatok haszndlata

TIkdlkdgifdagyo

matematika, statisztikai
ismeretek,
feladatmegoldas

12.

Gyakorlds (bonyolultabb szamitasok)
Fiiggvények haszndlata (SZUM, ATLAG, MAXIMUM,
MINIMUM)

TIkdlkdgifdagyo

matematika, statisztikai
ismeretek

13.

Tovébbi fiiggvények




14. Grafikonkészités, objektum beszurds

15. - 16. | Ondllé munka: Fiiggvények haszndlata

17. Szdamonkérés, Témazdro dolgozat (ea, gy)

18. Félévi jegyek megbeszélése

19. Multimédia Power Point (Ismétlés) MS Power Point I'szk Ik p ig dg ag if Gia magyar, foldrajz, bioldgia,
Animacio, 1d0zités, zene hozzaadasa rajz, mivészet
Forraskeresés az Interneten

20. — 25. | Gyakorl6 és 6ndll6 feladatok megoldasa

26 Film készitése movie maker programmal Hang és Movie Maker, Format zene, mivészet

) kisérd szoveg hozzdadasa Factory

27. Szdamonkérés, Témazdro dolgozat (ea, gy)
Programozas Imagine Logo ITdszklkpiigdgifua | térképészet, tdjékozodas,
Adott feladat megolddsahoz algoritmuselemek, matematika - geometria
algoritmusok tervezése, megvalositasa, végrehajtisa

28, - 30 Paraméteres eljarasok

’ " | Az algoritmikus absztrakci6 eszkozei, a 1épésenkénti

finomitas elve
Kiiratds az irélapra és a rajzlapra az Imagine Logoval
Adat be- és kivitel

31.-32. | Szelekci6 (egyagu kivélasztds a logoban) matematika - logika
Egyszerti matematikai feladatok megolddsa Imagine matematika - geometria
Logo kornyezetben (szorzds, keriilet-, teriiletszamitas,

33. paros-pdratlan, stb.)
A feladat adatbeviteli kornyezetének €s az eredmény
kifratdsdnak megtervezése Imagine kdrnyezetben

34, Osszefoglalds, gyakorlas

35. Szdmonkérés, Témazdro dolgozat (ea, gy)

36. Ev végi jegyek megbeszélése

Beadando feladatok (ranévkozben ondlléan elkészitendd feladat)
e Tablazatkezelovel elkészitett munka (1. félév)
e Tananyaghoz kothetd prezentacids feladat elkészitése (2. félév)




A Tanterv jeloléseit alkalmazva:

Kiemelt fejlesztési feladatok:

EN En és 6nismeret

H Hon-és népismeret

E Eurépai azonossagtudat — egyetemes kultira
K Kornyezeti nevelés

I Informécids és kommunikaciés kultira

TE Testi és lelki egészség

T Tanulés

F Felkésziilés a felnott 1ét szerepeire

Kulcskompetenciak:
k kommunikaciés

n narrativ

d dontési

szk szabalykoveto

lk 1ényegkiemeld

¢ életvezetési

egy egyiittmiikodési
p problémamegoldo
kr kritikai

1 komplex informécidk kezelésével kapcsolatos képességek

Gondolkodasi képességek fejlesztése:
ig induktiv gondolkodas

dg deduktiv gondolkodas

kg korrelativ gondolkodas

ag anal6gids gondolkodds

vm vizudlis memoria

Megismerési képességek fejlesztése

if informacidszerzés és— feldolgozas

ua az ismeretek Uj helyzetben val6 alkalmazasa

sz0 szOovegalkotds képessége

gy a mindennapi életben val6 eligazodas

0 az 0nall6 ismeretszerzéshez sziikséges képességek



