LOGO PROGRAMOZÁSI NYELV

http://www.freeweb.hu/jio/logo.html

Seymour Papert 1963 óta a Massachusetts Institute of Technology munkatársa. Több évig Jean Piaget tanítványa volt, és a M.I.T.-ben a mesterséges intelligencia kérdésével foglalkozik, amelynek keretében megalkotta a LOGO programozási nyelvet. 1985-ben létrehozták a M.I.T. Media Laborját(1), és az Epistemology and Learning Group(2) munkacsoport vezetője lett. Jelenleg is a M.I.T. munkatársaként dolgozik, mint matematika- és neveléselmélet professzor.

Papert -mint a LOGO programozási nyelv atyja- azt vallja, hogy az igazán aktív tanulási forma az, amikor a gyermekek a programozáson keresztül válnak a számítógép - és ezzel saját tanulási folyamatuk - irányítóivá. Hozzáteszi azonban, hogy ez a módszer is csak akkor válik eredményessé, ha nem a gyerekeket vonjuk be a programozásba, hanem a programozást vonjuk be a gyerekek világába.
Kulcskérdés tehát, hogy a gyerekek előzetes egyéni tapasztalatait, gondolkodási struktúráit, természetes kíváncsiságát, mint motivációt vegyük figyelembe, és a számítógépet sokoldalú eszközként használjuk.
Papert szerint a komputer (a világháló) képes arra, hogy olyan új tanulási környezetet, olyan mikrovilágot teremtsen, amelyben a csecsemők kötetlen, elemi érdeklődésből fakadó, aktív tanulási módját valósíthatják meg. A "csodagyerekek" példáját hozza fel, mert szerinte ezek a gyerekek nem azért tanulnak másképp, mint a többiek, vagy, mert ők lennének a kivételek, hanem sokkal inkább nekik nyílt lehetőségük arra, hogy másképp - valódi gyermekként - tanuljanak. 

Mindez akkor valósítható meg teljes mértékben, ha rendelkezésre áll azaz eszköztár, amely lehetővé teszi az egyéni ütemű felfedező tanulást.
A komputer viszont lehetővé teszi, hogy olyan mikrovilágokban mozogjanak a gyerekek, amelyek strukturálisan pontosan olyanok, mint a kisgyermekek nem formalizált, szóbeli tanulási világa.
[image: image5.png]


dr. Farkas Károly: 
Papert munkatársai és Logo nyelvjárások
http://www.freeweb.hu/jio/papert.html

Papert kimagasló vezéregyénisége a logó-pedagógiának, a Logo világnak. A "Children's Machine. Rethinking School in the Age of the Computer" című könyvében virtuális beszélgető-alkotó társának nevezi Piaget és mások mellett Mitchel Resnick-et. (Papert közelében is akad magyar név: Andrew Molnar.) Resnick a StarLogo megalkotója. Erről a nyelvjárásról többek között a HungaroLogo'97 kiadvány közölt tanulmányt, szerzők: Miklós György és Kisjuhász Orsolya. 
Papert tanítványai Brian Harvey, és Abelson H. diSessa. Ők az Eurologo'97 Budapesti konferencián is tartottak előadást Logo verzióikról: Harvey az UCBLogoról, (Windows-os változata az UCBW Logo is szabadon használható), diSessa a Boxerről. Brian Harvey nem régen megjelent könyve: Computer Science Logo Style. MIT Press Cambrid-ge Massachusets. 1977. DiSessa világsikere a: Turtle Geometry. MIT Press 1983. 
A sokféle Windows-os Logok közül az egyik úttörő volt a spanyolok WinLogoja. Kifogástalan Logo nyelvjárás a Microsoft MswLogoja is. Demo változata letölthető az Internetről. 
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A Comenius Logo egy kiváló pozsonyi team munkája. Ivan Kalas tanszékvezető, Andrej Blahó és Tomcsányi Péter programozók gazdag tanítási gyakorlat alapján (amelyben jelentős munkát végzett Monika Tomcsányiova is) alkották meg és fejlesztették programjukat, amely méltán terjed a világban. A Holland terjesztő Super Logonak, a görögök Multi Logonak, további nemzetek más-más névvel illetik. Nem értettem igazán miért nem tetszett a szerzőknek a magyar változatra a Neumann Logo név. A Kossuth Könyvkiadó és az ISZE munkássága jelentős ezen Logo elterjesztésében, de nem jótékonysági akció. Még mindig furcsállom, hogy a minisztériumunk országos licenszet vásárolt a szerzőktől, az NJSZT Logo Szakosztálya vállalta az ingyenes terjesztést, de ezek után az iskolák, valamint a gyerekek mégis pénzért vehették, vehetik meg ezt a Logo változatot. 
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A LogoWriter hazánkban még mindig vetélytársa a Comenius Logonak. Egyszer egy korábbi időszakban, a Terrapin Logo IBM-es változatának terjedésekor, az ELTE több számítástechnika tanára is azt hirdette, jobb a Commodore 64 Terrapin Logoja, azért jobb, mert egyszerűbb. Nos, a LogoWriter egyszerűbb, mint a ComLogo. (Bár van olyan alkalmazási terület, nevezetesen a robotika, amit a ComLogo nem tud, de a LogoWriter igen!) A LogoWriter kis gyermek számára könnyebben áttekinthető, hamarabb elsajátítható. Elsősöknek továbbra is ezt a Logo verziót javasolom tanítani, pontosabban ennek magyar változatát. A LogoWriternek van, többféle teljesen magyarul is tudó nyelvjárása. 
Az LCN Logo-t én szívesen felejtem. (Készültek vele, róla dicséretes munkák.) Felsorolásomban szívesen emlékezem a magyarul társalgó Logo nyelvjárások soráról, mint pl. Könczöl Tamás C16 gépre írt Kabó Logo-ja, a Commodore 64-re készült Suli-Logo, avagy Könczöl Tamás Windows-os újabb, teljesen originális Logo nyelve. 
A sok nyelvjárás között említeni kellene még jó néhányat: az APC Stúdió változatait, egri, pécsi, debreceni műhelyek alkotásait. Talán készül már hazánkban is Logo for Java? Ezt a dolgozatot érdemes volna közösen folytatnunk? 
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Végezetül, aki igényesebb megjelenítést akar, - joggal - de a LogoWriter áttekinthetőségével, egyszerűségével együtt: használja a jelenlegi kedvencemet, a MicroWorlds programot. Ez a LogoWriterhez hasonlóan az LCSI termé-ke. A PC Logo családhoz sorolható Comenius Logo-val ellentétben a LogoWriterhez szokott felhasználó számára barátságosabb, megszokottabb. Pedagógiai tartalma miatt is érezhető, hogy Paperthez közeli team alkotta. 
Comenius Logo
http://www.freeweb.hu/jio/comenius.html

A Comenius Logot a Pozsonyi Comenius Egyetem Informatika Oktatási Tanszékének munkatársai fejlesztették ki. Szerzői: Andrej Blaho, Ivan Kalas és Tomcsányi Péter. 

Az alapvető Logo utasításkészleten kívül maximum 4000 teknőc mozgatása lehetséges, amelyek animációs módban is működtethetők. Az alakzatok egyes fázisainak megtervezésére kiegészítő képsor-szerkesztőt használhatunk. 
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Az általános Logo nyelvjárásokhoz képest ebben a programban újdonság: 

· a sokoldalú színkezelés,

· az animálható változók,

· a szövegablak,

· a kép- és vektorműveletekkel gazdagított lista és rekordkezelés,

· egy zeneszerkesztő, stb.

A program tartalmaz egy a kisebbeknek szóló játékcsomagot is. 

A demo verziójában nincs súgó, nem lehet menteni és nyomtatni. 

A futtatáshoz szükséges egy 386SX vagy nagyobb teljesítményű, min. 4MB RAM-mal és 6MB szabad merevlemez-területtel rendelkező PC, valamint a Windows 3.1-es vagy újabb verziója. 

