Programozas alapjai

Programozds elmélet

A feladat (sorok) megoldasara programot keészitink. A programok
utasitasokbdl allnak, melyeket algoritmusba szervezink.

Példa: Telefonalas

Vedd fel a kagylot!

Dobd be a pénzt (vagy tedd be a telefonkartyat) a készlilékbe!
Tarcsazd a megadott szamot!

Amig nem veszik, fel varj! (ciklus)

Beszélj!

Tedd le a kagylét!

L i A

Az algoritmus fogalma

Az algoritmus olyan leiras, felsorolds, amely az adott feladat
megoldasahoz sziikséges j0l definialt utasitasok véges szamu sorozata.
Egy probléma megoldasara kidolgozott mddszer, amelynek minden
lépése pontosan definialt és barmilyen adat esetén helyes eredményt ad.
Minden miivelete elére meghatarozott.
A végrehajtas soran elbirt, veges lépésszamban, hajtodnak végre az
utasitas sorozatok.

A program leirdsa

A program leirdsara tdbb médszer is kidolgoztak (2 példa, amit hasznalunk):
* Folyamat abra
o Szdveges leiras (pszeudo - elbeszélé — nyelv)

A programozdsi nyelv

Szamtalan félét és valtozatot dolgoztak ki az elmult 50 évben. A feladata az,
hogy program leirasat olyan allapotba hozzuk, hogy a szamitégép
megértse, és kezelni tudja.

A programozasi nyelvek utasitasok és szabaly rendszerek gydjteménye.

A programozds menete

. A feladatsor értelmezése, algoritmizélasa (leiré nyelv)

. Kédolas: a leirdnyelv atalakitdsa programozasi nyelvvé

. Tesztelés: a kodot futatjuk a szamitogépen kilénb6zé mddon, és
vizsgaljuk a mikddés szabalyossagait €s szabalytalansagait

. Javitas

. Szépitgetés, hatékonysag javitasa

. Dokumentalas
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Feladatok

ird meg a robotnak a kdvetkezd feladatokhoz programot:

©CONOOT AN~

Vasarlas

Utazas

F6zés

Leckeiras

Autdszerelés
Szamitogeép hasznalata
Focizas

Uszas

Lovaglas

. Lufi fujas

. Reggeli készitése

. Verstanulas

. Reggel iskolaba menés
. Fogmosas

. CD-én 1évé film megnézése
. Vasuti jegyvasarlas

. Favagas baltaval

. Tyukok etetése

. Tarsasjaték

. Takaritas



Imagine (Logo) felépitése

Fajl Szerkeszkés ablak  Bedlitdsok Lap Sdagd Menﬁsor
=@ | 20 | &[0l O @ -8 | &8 1 Eszkoztar || |
Rajzlap (+ tekndc)

1
rduﬁzﬁl az Imagine Logo?t

{Parancskészlet: maguary

[ frélap (beiro sav), ide irod az utasitasokat
Alapok, alaputasitasok

Egy rajzol6 robot szdmara kell elkésziteni az algoritmizalast az elkovetkezo
abrak megrajzoldsdhoz. A LOGO programozasi kornyezetben megadott utasitas
készlettel kell dolgoznunk. Az utasitdsok a Logoban rovidithetdk (1d. zardjelben)

Haladé utasitasok:
Ha az utasitast szam nélkiil adjuk ki, megjelenik egy vonalz6
elore szam (e) szam: 1-> a csillagos ég
hatra szam (h)

Forg6 utasitasok:
Ha az utasitist szam nélkiil adjuk ki, megjelenik egy szogmérd
Jjobbra szog (j) szog (fokban): 0-360 (de tetszoleges)
balra szog (b)

NEM adhaté ki alabbi utasitas, mert nincs ilyen:
jobbra menj 100
Kiegészito utasitas
torolképernyo (torolkép)
és még lesz tobb is

Megjegyzések:

* A haladés értéke ugyan tetszoleges nagysagu lehet, de érdemes figyelembe
venni, hogy a képernyd kozepétdl 249 le és fel; és 398 balra és jobbra a
tdvolsag, ami utdn a masik oldalt visszaszalad a teknds!

* A forgast nem érdemes 0°-360° -t6l eltérd értékben megadni, mert pl. j 361 =j 1

* Hasznalhato ellentétes forgatés, de negativ érték is pl. j 359 =b 1= j -1

* Hasznélhat6 negativ érték a haladdsban is pl. e -10 =h 10

» Hasznalhato tizedes jegyek is




Algoritmus készitése

Szabaly: A rajzokat (tobbnyire) mindig agy kell befejezni, ahogy a teknéc
elindult! (hely és irany!)

Készitse el az alabbi r ajzokhoz az utasitasokat! (az egyes szakaszok hossza 100 egység)

100 100 100
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Készitse el az alabbi rajzokhoz az utasitasokat!

50 50
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50 100

Oldd meg az aldbbi feladatokat (az egyes szakaszok hossza 50 egység)!
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Matematika:
Szabaly: Minden sokszog csucsanal Kkiilsoszoggel fordulunk.
(Kiilsoszog a belso osszege 180°)
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Készitsen nyomatott, nagy betiiket, melyek csak szakaszokat tartalmaznak!




Spérolj a gépeléssel
A sok utasitas begépeléssel tobbféleképpen lehet sporolni.
* Az ir6lapon kordbban begépelt utasitisokat visszahozhatod a fel-le
kurzormozgat6 nyilakkal
* Gombok haszndlatdval (2 féleképpen is)
* Eljarasok irasaval
Gombok haszndlata 1.
A gombok haszndlata azért j6, mert utasitasokat eldre leirhatunk, és tobbet nem kell
begépelni, hanem csak egy gombra kell kattintani. Raaddsul tobb parancsot is

megadhatunk.
Elérhets: Ablak\Gombablak (F10)

i saver | e o
m A gombsor kezdetben iires, de gyorsan K ’ |
fel tudjuk tolteni. Kattints az egyik ™™ K Megeem_|

U At 1 <z Leiras: Gomb 1 ssalete
'E lires gombra az egér jobb gombjdval. L — 'E‘tk>t>|
v Myamon Enter-

{* Masolds parancssorba

1. Majd a gomb paneljin Szoveg ¢ Fasresvéasutss
helyére ird be azt, amit latni szeretnél a gombon, a Parancsok
helyére pedig azt, amit szeretnél a gombbal végrehajtatni.

2. A gombon megjelenik a név, €s ha rdkattintasz a ESEE ]

bal gombbal, végre hajtja a muveletet (pld. az elére 100-t) — R

3. A Parancsok helyére szokozzel elvdlasztva tobb parancsot is -
leirhatsz!

Gombok haszndlata 2.

3 @ ia ~ '-ﬁ}ﬂl (gomb) valtoztatasa

Alapak. I Megielenésl E zemények

g1l véltoztats
gl mozgats Bl e ? a1
g1l eldrehozasa Ezemenyek:
|7haLen_I,u:|m: Iti:iri:ilképK

Mentés, megnyitds

Ha mér dolgozunk célszerli munkdinkat (projektek) elmenteni, majd ujbol megnyitni.
';”" Slkektt ek eedlisak 5 Mentés...: Ha 4j néven, 4j helyre, vagy 4j formdban kivanjuk
& Ao W == menteni. Ilyenkor be kell dllitani a meghajtét, majd a
P Demdvalasztas., Fil " . » . . , ,

- -, Megfeleld konyvtarat, majd meg kell adni a mentés nevét, ha
Frmiss.. W = sziikséges tipusat. ——— o > m
Mentés: Ha csak a projekt mo G k

2z , . s s . Iﬁ csillagok. M mintak.
véltozasait kivanjuk menteni. oicos ol
Megnyitas: Ha régebbi munkdinkkal szeretnénk |Jm=

yjra dolgozni, akkor hasznaljuk.

Filngv: I et

Menteés tipusa: I\magina projektek j



Eljdrds készitése

Az eljaras létrehozasa

I. Elsoé eljaras létrehozasa

Elern  Szerk.  Mézet

- Torés Del
s Higras hozzéadasa... -
1. . Vatodhorzdadasa. PR CiisR

_|1__¥,fﬁahlak (ablak) , . e
. o 1. Rékattintunk az Intézo ikonra
Alapa egielenésl Eseményekl Waltozdk  Elfiarasok | .
x| | > Blem mentipontra.
Az Eljaras hozzaadasa...
Az O eliaraz neve: k. Ell' fﬁablak' "
= M 2 . ? . Ld pd pd
réayzsl R = 3. Megadjuk az Uj eljaras nevét
N p iy
3. 4. A szerkesztd ablakban megirjuk a
programunkat
eljaras négyzet ” s
ism 4 [e 100 j 90] A szerkeszt$ ablak aljan az |OK |ra
vége K kattintva befejezziik az eljards megirasat

II. Tovabbi eljarasok létrehozasanak elkezdése

Elern  Szetk. MNézet -

-

Torlés _-"" De

=gl foablak
3 lapl
-

2. ﬁ 2 kattintassal

eljards négyzet
ism & [e 188 j 98]

+4. Egy meglév0 eljaras nevének atirasaval



Ismétlés
(Szamlalos ciklus)
ismétlés 1smétlésszama [ciklus magjal ism ismétlésszama [ciklus magjal

Eljaras Négyzet

e 100;90
e 10090 ism_ | ]
e 10090

e 10090
Vége

Soroljon fel a hétkoznapokbdl ciklusokat!

Szabdlyos sokszogek

Eljaras Hiromszog

e100j
el00j ism | ]
e100j

Vége

Szabaly: Szabalyos egy sokszog, ha
Forgas szoge = sokszog Kiilso szogével
Minden sokszog kiilsoszogeinek 0sszege

A szabalyos n sokszog egy Kkiilsoszogét ugy kapjuk meg, hogy

o

Eljaras Otszog

ism

Vége

Eljaras 12sz0g
ism
Vége

Szabaly (kiegészités): Egy szabdlyos n szogii sokszognek egy belsd szoge
(n szogl szabalyos sokszog esetén egy kiilsészog: 360/n)

180_360 _ 180*n—-360 —130% (n—-2)
n n n
Kor2
Eljaras kor2
ism
Vége




Program szervezése
Részekre bontas
Egy feladat megoldasa soran a problémat részfeladatokra kell bontani €s a bontast,
addig kell folytatni amig, elemi eljarasig nem jutunk.
Az elemi_eljaras tovabbi 1épésekre (eljarasokra) nem bonthatd, mar csak
programozasi utasitasokat tartalmazé leiras.

A programozdsi stratégidk

*  Alulrél épitkezd Alulrol: Feliilrol:
* Feliilrdl lebont6
* Vegyes
gy ~
[]

/\|

A Vegyest a fanta21ajukra bizom!

Szovegesen (pszeudo nyelven) egy program leirdsa:

Elemi eljardsok—>Foprogram

Program Haz

Eljaras négyzet
Eljaras hdaromszog
Eljaras kisnégyzet
Eljaras téglalap

FoOprogram
négyzet
pozicionalas, A poziciondlds Haladds ¥
haromszog jelentése: Forgds
poziciondlas; A ¥ egyben

N 2z alakzat
kisnégyzet rajzolasanak

pozicionalass ] helye
kisnégyzet
pozicionalas, ,

téglalap
pozicionalass
Foprogram vége

Program vége




Elemek osszeillesztése

’9’

Rajzolj egy ,,Héazat
A robot ismeri a kovetkezo eljarasokat. (100 oldal hosszuak):

Négyzet
Héaromszog

Eljaras Haz
Négyzet
tfe 100j30tl <
Héaromszog
tf b 30 h 100 tl
Vége

~ Pozicionalas,
<« Visszapoziciondlas

Eljéaras 4Csillag
Négyfé@alos)

Héromszog A <

tf e 100 b 90 tl
Héaromszog
tf e 100 b 90 tl

Héaromszog mismal
tf e 100 b 90 tl
Héaromszog

tf e 100 b 90 tl Y,

Vége




Szinezések, kitoltések

Szinek
Fehér Bibor Lila Kek Ibolya Zold Sarga bs;l;lrll'la{és— Voras
Fekete Roézsaszin SotétkéEk EZ.L\'&"Y' Sotétzoid gg:ﬂgs- Narancs :ﬁ‘l;;ény Sziurke
EEEEEEEN vagy
1 > 12 drnyalatok
pl sotétkék 1 vagy

fekete 1 2 3 4 5 6 7 HMEANBEEERED
3 4 5 6 7

sziirke (sotét)ké€k zoldes(barna) ibolya- 0 1 2
sotétzold voros rézsaszin- lila- bibor 13 B L] HE

, 2 8 9 10 11 12 13 14 15
sarga fehér

vagy
[R G B], ahol R G B értékei 0-255 kozotti egészszamok
Hattér
Rajzlapszin! szdm RSZ! szdm RSZ!14
Torolképernyo Torolkép
Toll miveletek
Tollatle TL
Tollatfel TF
Tollszin! szam TSZ! szdm TSZ! 6
Tollminta! szdm TM! szdm ™! 4
|z
9 .
3 .
4 .
Tollvastagsag! szam  TV! szdm TV! I3

1 2 3 456 7 8 9 1011121314156

Tollradir TRD

Bizonyos elemek a fentiek koziil nem mindig miikodnek!
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Kitoltési miuveletek

El6szor 1s a zart alakzat belsejébe kell 1épni! Befejeznél, pedig vissza

az eredeti pozicioba!

Toltoszin! szdm
Toltominta! szdm

TLSZ! szam TLSZ! 11
TLM! szdm TLM! 3

0 1 2 3 4 5 B
Tolt
Teki muveletek
Alakszin! szdm
Alak! kép
Példa
Tanuld Szines
TSZ! 12 ; ( piros )
TV!9 ; (9 toll vastagsag )
™! 2 ; ( szaggatott vonal )
Sokszdgek 50 8
tfj 10 e 20 tl ;(pozicionalas)
TLSZ! 14 ; ( sarga toltdszin )
TLM! 3 ; ( keresztracsos minta )
Tolt

tfth20b 10 tl
TSZ! 0
TV!1
T™! 0

Vége

; ( eredet1 értékek visszaallitasa )
;(pozicional4s)

; ( fekete )

; (1 toll vastagsag )

; ( sima vonal )

Bizonyos elemek a fentiek koziil nem mindig miitkodnek!
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Utasitds 6sszefoglald

Imagine

Alaputasitasok
eldre szdm e szdm 1 —(-szdm)
hatra szdm h szdm 1 —(-szdm)
jobbra szdm J szdm 0 — 360 (-szdm)
balra szdm b szdm 0 — 360 (-szdm)
térdlképernyd tordlkép
torolszoveg torolszov
tollatfel tf
tollatle tl

Tollutasitasok
tollvastagsag! szdm tv! szdm 1-
tollminta! szdm tm! szdm 0-6
tollszin! szdm tsz! szdm 0-15, [RGB], "név szam

pontméret szdm

1-

12




Feladatok
. Készitsd el az dbrat ismétlés nélkiil! (oldalegység)
Csiga (150 -20) alak1 (100) alak2 (100)

] nl J4°

. Készitsd el az alabbi betiket!
AEFHKLMN

. Készits szabalyos sokszogeket! (oldal hossz)
4sz0g (100)

5sz6g (50) E

10sz6g (30)

50sz6g(10)

. Készitse el a Kor- t az eldz0 pont alapjin!
Szabélyozd a kor &tmérdjét! (Mivel lehet ezt megtenni?)

. Kereszt alak3 (100) alak4 (100)
3030 30
30
20t
30
. Lépcso alak5 (100) 6csillag (80!)

ok a *

. Egymasba dgyazott ismétlések (vagy Osszetett eljarasok)
4négyzet (100) 4haromszog (100)  6rombusz (100)

‘
. 24sz16 :
>

50

50

0z 0T g

0S
50




9. Mi lesz ebbol?
e25b90e25590e25b90
e25b90e50b90e 50

10. Mi lesz ebbol?
e 100 b 140 e 25

11. Mi lesz ebbol?
190e50b90eS50ism2[j90e50]b90e 50

12.  Mi lesz ebbdl?
1sm360[j1el]tfj90e 150b90tlism 360 [j1e 1]

13. Mi lesz ebb0l1?
e 150590e 50 h 100 e 50 90
e50j90e25h50e25b90
€50j90e50h 100e50b90e 50; 180

14. Mi lesz ebbdl?
e30790e20b45e20j45
e40745e20b45e¢ 103590
e30;90e 126.5

15. Mi lesz ebbol?
€30590e90;90e90j90e60j90
€30j90e30b9 e 30b90e60j90

16. Mi lesz ebbdl?
ism 4 [e 50 90]
tfth25b90e25;90tl
ism 4 [e 100 j 90]

17. Mi lesz ebbol?
e 100b90e 50790e20j90
e130j90e20j90e50b90e 100;j90e30j90

18. Mi lesz ebbol?
e 100790 e 150390 e 10090
€20790e30b90e110b90e30390¢e20;90

19. Mi lesz ebbol?
e 100790e20b90e20b90e 20390
e 100790e20390e80b90e 20;90
€e60;90e20b90e80390¢e20j90
20. Mi lesz ebbdl?
ism 12 [ism 2 [e 100 j 30 e 100 j 150] j 30]

14



Logo feladatok
5.

Rovid ismétlés (A feladatokat eljarasokban kell elkésziteni!)

o Teknbc mozgatisa: @ haladas e, h; e forgis j, b
- Rajlap torlés: torolképernyé > [gombkészités (térélkép) ]Il €

* Szbvegablak torlés torélszdéveg

**zar6jelben lathatdk az oldalhosszak

01_Projekt0S  Gombkészités 4 e £
elore, hatra, jobbra, balra, tollszin, tollvastagsag, tollminta, s
torolkép, tollatfel, tollatle, tordlszoveg

hatra

02_ Projekt05 ismétlés, szabdlyos sokszogek
a. Készitsen szabalyos sokszogeket: 4 (100), 3 (100), 5 (100), 12 (50), 20 (20), 360 (1) **

OO0

négyzet haromszog Otszog 125209 kor2
(100) (100) (100) (50) (1

Szabalyos sokszog: ism

b. Készitsen korivet! &
ism 360/3[e 1 j 360/360] iv
03_Projekt05 Elemi, osszetett eljdrdasok

a. Elemi eljarasok készitése:
négyzet (100), haromszog (100), rombusz (100)
b. Elemi eljardsokbdl dsszetett alakzatok készitése

Sk

3haromszog 4haromszog 4négyzet drombusz  6rombusz

04_Projekt05 osszetett eljards - Haz
a. Készitsen ismétléssel alapelmeket
haromszog (100), négyzet (100),
ablak (20), ajt6 (25*60), kor2 (0.3)!
b. Készitsen egy hdzat! Szinezze ki”!

Eljaras haz




05_Projekt05 osszetett eljdrds - Vonat
a. Készitsen ismétléssel: kémény (szabdlyos haromszog 50), négyzet (50),
kor2 (0.3), téglalap (50*100)!
b. Készitsen: kerekek (4*kor2), vonattest (2*téglalap), ablakok (2*négyzet),!
c. Készitsen egy vonatot! Szinezze ki"!

O Eljaras vonat
ablakok
vonattest O tf
O vonattest
tf
Q kerekek
ablakok kerék tf
kémény
- Vége
L_ NN
NN RN AN
vonat

06_Projekt05 osszetett eljdrds - Kirdly
a. Készitsen: négyzet (99), szabdlyos haromszoget (33),

kisnégyzet (33), kor2 (0.3)! o R
b. Készitsen kirdly képét! Szinezze ki*t | Eljaras Kiraly

¢

kiraly

*Szinezés

tf

Bedllitjuk a toltdszint, toltomintdt
bepoziciondlunk a zart sikidomba

tolt

visszapozicionalunk a zart sikidombdl a
kiindulasi pontba

Visszadllitjuk a toltdszint, toltémintat

t

SNk =

N
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