Osszefoglalas 5.
Az algoritmus fogalma
Az algoritmus olyan leiras, felsoroldas, amely az adott feladat megoldasahoz

szikséges jol definialt utasitasok véges szamu sorozata.

Egy probléma megoldasara kidolgozott moddszer, amelynek minden Iépése
pontosan definialt és barmilyen adat esetén helyes eredményt ad. Minden mivelete
elére meghatarozott.

A végrehajtas soran elirt, véges lépésszamban, hajtédnak végre az utasitas sorozatok.

Leird nyelvek (pszeudo nyelv, folyamat abra)
Programozdsi stratéqgidk (részekre bontas->alulrl-feffelé, feliilrél-lefelé lebontas, vegyes)

A programozds menete
A feladatsor értelmezése, algoritmizalasa (leiré nyelv)
Kdédolas: a leirényelv atalakitasa programozasi nyelvvé
Tesztelés: a kodot futatjuk, vizsgaljuk a mikodés josagat
Javitas
Szépitgetés, hatékonysag javitasa
Dokumentalas
Imagine (Logo) utasitdsok:
Halado: e, h (elére, hatra) Forgé: j, b (jobbra, balra)
Egyéb: torolképernyo (torolkép), tf, tl (tollatfel, tollatle)
Toll: tv!, tsz!, Szinezés: tlsz!, tolt, pontméret dtmérd

Szabdlyok

Haladast nem keverjiik 0ssze a forgéssal
Néhany szog ,,egyenlosége” a Logobanpl j1=j361 =b -1=Db 359
Sokszograjzolast mindig a kiindulépontban €s irdnyban fejezziik be
Szabiélyos egy sokszog, ha minden oldala és szoge egyenl
Sokszograjzolasndl mindig kiilso szoggel fordulunk
A sokszog kiils6 szogeinek Osszege 360°
Szabdlyos sokszog egy kiilsd szogét igy adjuk meg, hogy360/szogek szama
Szabélyos sokszogeket ismétléssel készitjiik
ism szogek szdmale oldalhossz j 360/sz0gek szama]

(pl. ism 5[e 20 j 360/5])
e A kor2 egy szabalyos 360 szog, melynek sugara az elére haladassal szabdlyozhat6

ism 360[e 1 j 360/360]
® Az programot elemi €s dsszetett eljdrdsokba irjuk le
e clemi eljarés tovabbi részre nem bonthat6 (csak utasitdsokbol 4ll)
Az dsszetett eljdrdsban tf tl kozotti pozicionalassal kotjiik 6ssze az eljdrdsokat
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Kérdések 5.

1. Mely kritériumok igazak az algoritmusra?

2. Sorolja fel az Imagine programban haszndlt részeket és a hozzatartozd
ikonokat!

Ismertesse a program irds menete!
Sorolja fel az éltalunk tanult leir6 nyelveket?

frd le a programozasi stratégiakat!
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4
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6. Mi a kiilonbség az elemi eljaras és az Osszetett eljards kozott?
7 Mit jelent az e, h, j, b utasitasok, hogyan kell ezeket haszndlni?
8 Mit jelent torolképernyd, tollatfel, tollatle, tv!, tsz!, tlsz!, tolt, pontméret?
9 Mit jelent az ism utasitas?

10. Mi a szabdly egy zart alakzat rajzoldsara?

11.  Mit jelent szabalyos sokszog?

12.  ird le a sokszogek eljarast és magyaraz el az egyes elemeit! (hossz, sz0g)
13.  Milyen szoggel fordul a tekndc sokszogek rajzolasakor?

14.  Ird le a kor2 eljarast, és koriv eljarast!

15.  ird le a rombusz, paralelogramma, téglalap eljardsokat!

16.  Miért kell a poziciondl6 sorok?

17.  Mirdl ismerhetd fel a poziciondl6 utasitds sor?

18.  Mi akiilonbség a Ment és Mentés (mdsként)... meniipontok kozott?

19. Hogyan kell elmenteni egy mar elmentett projektet? Melyik ikon nem
hasznalhat6?

20. Téglalap

ism 2[e Aoldalhossz j 90 e Boldalhossz j 90]
(pl. ism 2[e 50 j 90 e 100 j 90])

® Rombusz
ism 2[e Oldalhossz j Szog e Oldalhossz j 180- Szog]
(pl. ism 2[e 100 j 60 e 100 j 180-60])

Paralelogramma
ism 2[e Aoldalhossz j Szog e Boldalhossz j 180- Szog,
(pl. ism 2[e 50 j 60 e 100 j 180-60])



