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Bemutatd készitésének — eqy lehetséges — Iépései
1. Dia elrendezé&ezdélap — Uj dia Nézet - Diaminta
Kivalasztjuk a dia objektumainak csoportositasaagy Ures
dia>sajatmagunk készitiink a diara objektum tervet
2. Dia témaKTervezés— Témak; Szinek, Beék, Hattér stilus
A dia hattérszinét és mintazatat adhatjuk meg etpgeldeallithatjuk
3. A diatartalmanak bevitele (elemeit Id. feljebb)
4. Animaciok Animaciok — 4 féle séma
Az objektumok animalasanak kialakitasa
5. Dia lejatszadttiinés
A didk valtdsainak animacios bedllitdsa
PowerPoint tovabbi lehetségei
» Vektorgrafikus képkészitése
» Képmentése: vektor és pixelgrafikus formaban

1. Létrehozasi szabalyok:

1.1.A hattértl telijesen elté betfiszint valasszunk (vilagos hatté» sotét
betiszin, s6tét hattéd vilagos beiliszin).
1.2 Egy didn maximum 4 teljes mondat szerepeljen.
1.3.Az animacio és az éihés sebessége ne legyen se tul gyors, se tul lassu.
1.4.1dédzitett diavaltasnal minden széveg olvashaté legyen.
Hattér bedllitasa
2.1.Téma bedllitas szalagrél egyszerre csak egy témat lehet egy diasor
hasznalni, ezt legfeljebb egyedi hattér beallitdebet felll irni
2.2.Dia Ures részén jobb egérgombbal kell kattintankiv@lasztani a hattér
forméazéasat.
2.2.1Egyszini kitoltés: 1 darab szint lehet beéllitani.
2.2.2Szinatmenetes kitoltésTetsdleges szamu szint lehet beallitani.
2.2.2.1. Tipus: Megadja, hogy milyen médon jelenjenek meg a
szinek (egyenes, sugaras (kor), négyzetes (négyzete
2.2.2.2. Iréany: Itt lehet beallitani, hogy a kor vagy a néglymelyik
darabjat, esetleg az egész kort lassuk.
2.2.2.3. Szinatmeneti végpontok: Megadja, hogy egy szin dett
meddig terjedjen. 1 csuszkan 1 szint lehet megadni.
2.2.3Kitoltés képpel vagy anyagmintaval Clipartban szereflképet, vagy
a szamitogépen talalhatd képek kdzul lehet egydlitaemi hattérnek.

. Animacioé: A dian szerep kép vagy szbveg mozgasat iranyitja.

3.1.4 valtozata van:
3.1.1Megjelenés Megjelenik a hattér, s utana a szbveg vagy a kép

.bemozog”.

3.1.2Kiemelés Megjelenik a hattér a szoveggel vagy a képpaltama
»,Mozog”.

3.1.3Eltinés Megjelenik a hattér a szoveggel vagy a képpefnat
.Kimegy” rola.

3.1.4Vonalmentén Egy kijeldlt vonal mentén halad végig az objektum
3.2.Inditas: Megadja, hogy milyen médon induljon el az animé8idltozata van:
3.2.1Kattintadsra: Le kell nyomni egy gombot, hogy tovabbmenjen a
kovetked szdvegre vagy képre.
3.2.2Egyditt az ebzével: Minden egyszerre jelenik meg.
3.2.3.Az el6z6 utan: Automatikusan, egyesével jelenik meg a szévega&gp.

. Attiinés A dia megjelenését és valtasat vezérli.

4.1 A valtast tobbféle modon tudjuk vezérelni:
4.1.1.Csak kattintdsra: Akkor megy tovabb, mikor lenyomunk egy billetity
4.1.2Csak idézitve: A beallitott idb utan valt automatikusan a kovetkez
didra. | kiszamitasa: Ossze kell adni az dsszes animéaejétjds
hozza kell adni az olvasasiid
4.1.3,Vegyes: Mikor mindketts tovabbitas lehetséges.



